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Egitim Hakkinda

Swift ve ARKit ile Artirilmis Gergeklik Uygulamalari EQitimi, yaraticilidi tetikler. Bu e@itim, Swift
programlama dili ve ARKit cercevesinin kullanimina odaklanir. Katilimcilar, iOS cihazlar icin etkileyici
AR uygulamalari nasil gelistireceklerini 6grenirler. Ayni zamanda, ARKit'in sagladi§i gelismis
ozelliklerle kullanici deneyimini nasil zenginlestireceklerini kesfederler. Bu kesif, mobil uygulama
gelistirmede yeni ufuklar agar.

Egitim, ARKit ile 3D objelerin entegrasyonu lzerine yodunlasir. Katilimcilar, gergek diinya sahnelerine
sanal objeleri nasil yerlestireceklerini ve manipile edeceklerini 6grenirler. Bu 6grenim, uygulamalarin
daha etkilesimli ve gorsel olarak gekici olmasini saglar. Ayni zamanda, AR uygulamalarinin
gercekgili§ini ve kullanici etkilesimini artirir.

Ylz tanima ve hareket takibi de e@itimde yer alir. Katilimcilar, ARKit'in yiiz tanima ve hareket takibi
ozelliklerini kullanarak interaktif uygulamalar gelistirme yontemlerini 6grenirler. Bu yontemler,
kullanici deneyimini kigisellestirir ve daha immersif hale getirir. Ayni zamanda, AR uygulamalarinin
kullanim alanlarini genigletir.

EQitim, ayrica, ARKit ile cografi konum tabanh AR uygulamalarinin gelistirilmesine de odaklanir.
Katilimcilar, kullanicilarin gergek diinya konumlarina dayal bilgileri ve igerikleri nasil gérebileceklerini
ogrenirler. Bu 6grenim, eg@itim, turizm ve navigasyon gibi alanlarda uygulamalarin gelistiriimesine
olanak tanir.

Swift ve ARKit ile AR Uygulamalari EQitimi, katihmcilara pratik beceriler kazandirir. Bu beceriler,
onlarin ARKit ve Swift kullanarak yenilik¢i AR uygulamalari geligtirmelerine yardimci olur. Bu sayede
katimcilar, e@itimle birlikte, kullanicilar etkileyen ve deger katan AR uygulamalari olusturabilirler.

Sonug olarak, bu egitim, Swift ve ARKit kullanilarak artirilmis gergeklik uygulamalari gelistirme
konusunda kapsamli bir bilgi sunar. Katihmcilar, 3D modelleme, yiiz tanima, hareket takibi ve cografi
konum tabanli AR uygulamalari konusunda uzmanlasir. E§itim sonunda, katiimcilar, mobil uygulama
gelistirmede yeni nesil teknolojileri kullanma becerilerine sahip olurlar. Bu beceriler, onlarin
profesyonel gelisimlerine blyuk katki saglar.

Neler Ogreneceksiniz

1. Swift Programlama Dilini Derinlemesine Anlama: Temel Swift konseptlerini 6grenme ve
kullanma.

ARKit ve AR Temelleri: ARKit cercevesinin tanimi ve kullanimi, artirilmis gergeklik temelleri.
AR Uygulamasi Geligtirme: AR deneyimleri olugturma, nesneleri algilama ve takip etme.
Geligmis AR Ozellikleri: Isik ve yiiz algilama, artirlmig gerceklik icerigi olugturma.
Uygulama Test Etme ve Dagitma: AR uygulamalarini test etme ve mobil platformlarda
dagditma.
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On Kosullar

e Bu eQitim icin herhangi bir 6n kosul gerekmez. Ancak temel Swift programlama bilgisi ve i0S
gelistirme konusundaki ilgi avantajli olacaktir.

Kimler Katilmali

o Mobil uygulama geligtirmeye ilgi duyanlar.
® AR teknolojileri ile tanismak ve uygulamalarini geligtirmek isteyen geligtiriciler.
e Sanal gergeklik (VR) ve artirilmig gergeklik (AR) konularinda yetenek kazanmak isteyenler.

Egitim icerigi

e Swift Temelleri ve Xcode Ortami:
o Swift dilinin temel konseptleri.
o Xcode IDE'sini kullanma.
e ARKit ve AR Temelleri:
o ARKit ¢cergevesinin tanimi ve kullanimi.
o AR uygulamalarinin temel bilegenleri.
e AR Uygulamasi Geligtirme:
o AR deneyimleri olugturma ve 6zellestirme.
o Nesneleri algilama ve takip etme.
e Geligmis AR Ozellikleri:
o Isik ve ylz algilama o6zellikleri.
o Artinlmig gergeklik igerigi olugturma.
e Uygulama Test Etme ve Dagitma:
o AR uygulamalarini test etme ve hata ayiklama.
o Mobil platformlarda AR uygulamalarini dagitma.
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