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Egitim Hakkinda

Swift ile Mobil Oyun Geligtirme EQitimi, yaraticiliyi ategler. Bu egitim, iOS platformu igin Swift
kullanarak oyun geligtirmeye odaklanir. Katilimcilar, temel oyun mekanikleri, grafikler ve animasyonlar
nasil olusturulur 6grenirler. Ayni zamanda, Swift'in sagladidi araglarla kullanici deneyimini nasil
zenginlestireceklerini kesfederler. Bu kesif, akici ve gorsel olarak etkileyici oyunlar yaratmanin yolunu
agar.

EJitim, oyun donglisli ve olay yonetimi Uzerine yogunlasir. Katiimcilar, oyun motorunun temellerini
ve sahne yonetimini nasil uygulayacaklarini 6grenirler. Bu 6grenim, oyunlarin sorunsuz ve etkilesimli
galismasini saglar. Ayni zamanda, oyun igi olaylarin ve kullanici girdilerinin yonetilmesini kolaylastirir.

SpriteKit ve SceneKit ile 2D ve 3D oyun gelistirme de egitimde yer alir. Katilimcilar, bu kiitiiphaneleri
kullanarak karakterler, diinyalar ve fizik motorlari olugturma yéntemlerini 6grenirler. Bu yontemler,

oyunlarin daha dinamik ve gergekgi olmasini saglar. Ayni zamanda, gelistiricilere genis bir yaraticilik
alani sunar.

Egitim, ayrica, kullanici araylizii tasarimi ve ses efektleri entegrasyonuna da odaklanir. Katilimcilar,
oyunlara kullanici dostu mendiler ve etkileyici ses efektleri nasil ekleyeceklerini 6grenirler. Bu
eklemeler, oyun deneyimini iyilestirir ve kullanicilarin dikkatini ¢eker.

Swift ile Mobil Oyun Gelistirme EQitimi, katilimcilara pratik beceriler kazandirir. Bu beceriler, onlarin
Swift kullanarak e@lenceli ve bagimlilik yaratan mobil oyunlar geligtirmelerine yardimci olur. EGitim,
mobil oyun gelistirme konularinda derinlemesine uzmanlik kazandirir. Katihmcilar, egitimle birlikte,
iOS platformunda yenilikgi ve etkileyici oyunlar olusturabilirler.

Sonug olarak, bu egitim, Swift kullanilarak mobil oyun gelistirme konusunda kapsamli bir bilgi sunar.
Katihmcilar, oyun tasarimi, animasyon, kullanici arayiizii ve ses efektleri konusunda uzmanlagir. EGitim
sonunda, katilimcilar, yaratici ve teknik becerilerini birlegtirerek mobil oyunlar geligtirme
yeteneklerine sahip olurlar. Bu yetenekler, onlarin profesyonel gelisimlerine biyuk katki saglar.

Neler Ogreneceksiniz

1. Swift dili ile temel ve ileri diizey oyun gelistirme kavramlarini 6grenme.

2. SpriteKit ve SceneKit kullanarak 2D ve 3D oyun mekanikleri, animasyonlar ve fizik motorlari
Gzerinde galisma.

3. Performans optimizasyonu, kullanici araylzi tasarimi ve oyun igi satin alma gibi gelismis
ozellikleri entegre etme.

www.digitalvizyon.net




‘ Digital Vizyon

Akademi

On Kosullar

e Bu eQitim icin herhangi bir 6n kosul gerekmez. Ancak temel Swift programlama bilgisi
avantajli olacaktir.

Kimler Katilmali

e iOS veya macOS platformlarinda veritabani uygulamalari gelistirmeyi 6grenmek isteyen
gelistiriciler.

Egitim icerigi
Giin 1: Swift ile Oyun Geligtirmeye Girig

Swift Programlama Diline Giris: Temel sintaks, degiskenler, kontrol akis!.

Xcode ve Playground ile galigma ortaminin kurulumu

SpriteKit’e Girig: Scene, Node ve Sprite kavramlari.

Basit bir 2D oyunun temellerini olugturma: Karakter hareket ettirme, temel etkilegimler.

Giin 2: ileri Diizey Oyun Geligtirme

SceneKit ile 3D Oyun Geligtirme: 3D modeller, kamera hareketleri, 1Siklandirma teknikleri.
Fizik motoru entegrasyonu: CarpiSma algilama, yer ¢ekimi, nesne hareketleri.
Animasyonlar ve Ses Efektleri: Karakter animasyonlari, arka plan miizigi, etkilesim sesleri.
Oyun ici satin alma ve reklam entegrasyonunun temelleri.

Giin 3: Oyunun Poliglenmesi ve Dagitimi

Kullanici Araylzi Tasarimi: Skor tablosu, oyun i¢i mend, ayarlar ekrani.
Performans Optimizasyonu: Hafiza yonetimi, pil kullanimi, yikleme sireleri.
Test Suregleri: Birim testleri, kullanilabilirlik testleri, performans testleri.

App Store’a Yayinlama: Dagitim sertifikalari, uygulama listeleme, giincellemeler.
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