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Egitim Hakkinda

C++ ile Oyun Programlama Temelleri EQitimi, ¢ok heyecan vericidir. Bu e@itim, oyun gelistirme
dinyasina giris yapmak isteyenler icindir. Katimcilar, C++'in temellerini 6grenirler. Ayni zamanda,
oyun programlama tekniklerini kesfederler. Bu teknikler, etkileyici oyunlar olugturmanin anahtaridir.

Egitim, oyun motorlarinin nasil kullanilacagini da gosterir. Katimcilar, poptler oyun motorlari ile
calismayi 6grenirler. Bu motorlar, oyun gelistirmeyi kolaylastirir. Ayni zamanda, geligtiricilere giglu
araglar sunar. Bu araglar, oyunlarin daha etkileyici olmasini saglar.

Oyun fizikleri, e§itimin 6nemli bir pargasidir. Katimcilar, nesnelerin hareketini ve etkileSimini simtle
etmeyi 6@renirler. Bu bilgi, oyunlari daha gergekgi hale getirir. Ayni zamanda, oyunculara daha iyi bir
deneyim sunar. Bu deneyim, oyunlarin bagarisinda kritik bir rol oynar.

EJitimde, yapay zeka (Al) konseptleri de ele alinir. Katiimcilar, digman karakterlerin nasil
programlanacagini 6grenirler. Bu programlama, oyunlara derinlik ve zorluk katar. Ayni zamanda,
oyunculara meydan okur. Bu meydan okuma, oyunlarin daha bagimhlik yapici olmasini saglar.

C++ ile Oyun Programlama Temelleri Egitimi, katilimcilara pratik beceriler kazandirir. Bu beceriler,
onlarin kendi oyunlarini gelistirmelerine yardimci olur. EGitim, oyun gelistirme slrecinin her
asamasinda rehberlik eder. Katiimcilar, e@itimle birlikte, hayallerindeki oyunlari gercege
donustirebilirler.

Sonug olarak, bu editim, oyun programlama diinyasina bir kapi agar. Katihmcilar, C++ kullanarak oyun
gelistirme konusunda uzmanlasir. Bu baglamda uzmanlik, onlarin oyun gelistirme kariyerlerinde
buyik bir fark yaratir. Egitim sonunda, katilimcilar, kendi oyun projelerini basariyla yonetebilirler. Bu
beceriler, onlarin profesyonel gelisimlerine buylk katki saglar.

Neler Ogreneceksiniz

C++ Programlama Dilinin Temelleri

Oyun Motorlarinin Kullanimi ve Yapilandiriimasi
Oyun Fizigi ve Karakter Hareketleri

Yapay Zeka ve Oyun Mekanikleri

Grafik Programlama ve Gorsel Efektler

Ses Sistemleri ve Arayiiz Geligtirme

Oyun Testi ve Hata Ayiklama

Gergek Diinya Oyun Projeleri ve Uygulamalari
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On Kosullar

e Temel programlama bilgisi ve algoritmalar hakkinda genel anlayig
® C++ veya bagka bir programlama dilinde temel diizeyde deneyim
e Yazilim geligtirme ve bilgisayar bilimi temelleri

Kimler Katilmali

Oyun programlamayi1 6grenmek ve kariyer yapmak isteyen yazilim geligtiriciler ve tasarimcilar
C++ programlama dilinde oyun gelistirme becerilerini geligtirmek isteyen 6grenciler ve hobi
gelistiriciler

Interaktif oyun projeleri gelistirmek isteyen bagdimsiz oyun gelistiriciler

Oyun endustrisinde teknik becerilerini geligtirmek isteyen her seviyeden bireyler

Egitim Icerigi

e C++ Programlama Dilinin Temelleri

o C++ Dil Yapisi ve Sozdizimi

o Temel Programlama Kavramlari
e Oyun Motorlarinin Kullanimi ve Yapilandirilmasi

o Popliler Oyun Motorlari ve Araglari

o Oyun Motorlarinin Kurulumu ve Ayarlari
e Oyun Fizigi ve Karakter Hareketleri

o  Fizik Motorlari ve Uygulamalari

o Karakter Kontrolleri ve Animasyonlar
e Yapay Zeka ve Oyun Mekanikleri

o Al Algoritmalari ve Taktikleri

o Oyun Mekaniklerinin Geligtirilmesi
e Grafik Programlama ve Goérsel Efektler

o 2D/3D Grafik Programlama

o  Gorsel Efektler ve Animasyonlar
e Ses Sistemleri ve Arayiiz Geligtirme

o Ses Efektleri ve Mizik Entegrasyonu

o Kullanicr Araylzii Tasarimi ve Geligtirme
e Oyun Testi ve Hata Ayiklama

©  Oyun Test Siiregleri

o Hata Ayiklama ve Performans Optimizasyonu
e Gergek Diinya Oyun Projeleri ve Uygulamalari

o Uygulamal Oyun Geligtirme Projeleri

o Gergek Diinya Senaryolari ve Case Study'ler
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