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Egitim Hakkinda

Ul/UX Tasarimi Egitimi, modern dijital diinyada 6ne c¢ikan bir beceri haline gelen kullanici arayiizii (Ul)
ve kullanici deneyimi (UX) tasariminin temellerini 6grenmek isteyenler i¢in tasarlanmis kapsamli bir
programdir. Bu egitim, hem Ul hem de UX tasariminin temel kavramlarini ele alacak ve katilimcilara
bu alanlarda ustalasma firsati sunacaktir.

Neler Ogreneceksiniz

Egitimin ilerleyen asamalarinda, asagidaki ana konulara hakim olacaksiniz:

e Kullanici Arastirmasi ve ihtiya¢ Analizi: Gergek kullanicilar anlamak icin kullanici aragtirmasi
yapacak ve bu bilgileri tasarim siirecinize entegre edeceksiniz.

e Tasarim ilkeleri ve Renk Teorisi: Gérsel hiyerarsi, diizen, renk, tipografi ve 1zgara sistemleri gibi
temel tasarim ilkelerini 6greneceksiniz.

e  Wireframe ve Prototipleme: Fikirlerinizi somutlastirmak igin wireframe ve prototipler
olusturacak ve bu sirecte popduler tasarim araclarini kullanacaksiniz.

e Kullanici Deneyimi Tasarimi: Kullanilabilirlik ilkelerini 6grenerek kullanici dostu araytzler
tasarlayacak ve kullanici testleri ile geri bildirim toplayacaksiniz.

e  Etkilesim Tasarimi ve Hareket: Etkilesimli 6g8elerin tasarimini yaparak kullanici deneyimini
artiracak ve kullanici etkilesimlerini gelistireceksiniz.

e Tasarim Sistemleri ve Standartlari: Kendi tasarim sistemlerinizi olusturarak tutarhhk ve
Olgeklenebilirlik saglayacaksiniz.

e Gergek Diinya Uygulamalari ve Case Study incelemeleri: Basarili tasarim érnekleri ve endiistri
trendleri hakkinda bilgi edinecek ve mevcut uygulamalari inceleyeceksiniz.

Kimler Katilmali

e Yazihm ve web gelistiricileri

e Grafik tasarimcilar

e  Kullanici deneyimi tasarimcilari

e Uriin yoneticileri

e Proje yoneticileri

e Herkes, kullanici odakli tasarim becerilerini gelistirmek isteyenler
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Egitim icerigi
Ul/UX Tasariminin Temelleri

1. Ul/UX Tasarimina Giris:

e Ul (User Interface) ve UX (User Experience) tanimlari
e Ul ve UX tasariminin 6nemi ve etkisi

2. Kullanici Arastirmasi ve ihtiyag Analizi:

e Kullanici profilleri olusturma (Personalar)
e Kullanici ihtiyaglarini ve davranislarini anlama
e Kullanici yolculuklari (User Journey Maps)

3. Tasarim ilkeleri ve Renk Teorisi:

e Gorsel hiyerarsi ve diizen
e Renk, tipografi ve 1zgara sistemleri
e lyi bir Ul tasarimi igin temel ilkeler

4. Wireframe ve Prototipleme:

o  Wireframe olusturma
o Diisuk ve ylksek sadakatli prototipler
e Araclar: Sketch, Adobe XD, Figma gibi

Etkinlik:
e  Basit bir uygulama icin wireframe ve prototip olusturma
ileri UI/UX Tasarim Teknikleri
1. Kullanici Deneyimi Tasarimi:
e Kullanilabilirlik ilkeleri
e Kullanici testleri ve geri bildirim toplama
e Erisilebilirlik ve inkllzif tasarim
2. Etkilesim Tasarimi ve Hareket:
e Etkilesimli 6gelerin tasarimi
e Animasyon ve gegisler
e  Kullanici etkilesimlerini artirma yollari
3. Tasarim Sistemleri ve Standartlar:

e Tasarim sistemleri olusturma
e Tutarsizlik ve 6lceklenebilirlik

3

www.digitalvizgyon.net



' Digital Vizyon

Akademi

e Popller tasarim sistemleri (Material Design, Apple's Human Interface Guidelines gibi)

4. Gergek Diinya Uygulamalari ve Case Study incelemeleri:
e Basarili Ul/UX tasarim 6rnekleri
e Endustri trendleri ve gelecegi

Etkinlik:

¢ Mevcut bir uygulamanin Ul/UX incelemesi ve iyilestirme 6nerileri gelistirme
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