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Egitim Hakkinda

Java Design Patterns and UML 2.0 Egitimi bir egitim programidir. Java tasarim desenleri, yazilim
gelistirme siirecinde yinelemeli olarak kullanilmaktadir. Bunun yani sira, belirli bir sorunu ¢ézmek igin
test edilmistir. Ayrica, dogrulanmis yapilari ifade etmektedir. UML (Unified Modeling Language) ise,
yazilim ve sistem modelleme igin bir standart dilidir. UML 2.0, UML dillerinin son ve en gelismis
strimuddr.

Java Tasarim Desenleri ve UML 2.0 Egitimi, yazihm gelistirme sireglerini anlamak ve etkin bir sekilde
yonetmek icin hayati 6nem tasiyan yetenekleri kazandirir. Java tabanli uygulamalarin tasarim ve
gelistirme sureclerini desteklemek icin tasarim desenlerinin ve UML 2.0'in nasil kullanilacagini 6gretir.

Tasarim desenleri, yazilim gelistirme siirecinde karsilasilan yaygin problemlere ¢6ziim saglar. Bu
egitimde, en sik kullanilan Java tasarim desenlerini taniyacaksiniz. Béylece, hangi durumlarda bu
desenlerin uygulanabilecegini 6grenecek ve Java dilini kullanarak bu desenleri uygulayabileceksiniz.
Tasarim desenleri, kod tekrarini 6nler, modilerlik saglar ve yazilimin bakimini ve genisletilebilirligini
kolaylastirir.

UML 2.0 ise, yazilim gelistirme sireclerini modelleme ve gorsellestirme icin bir dil ve standardidir.
UML, yazilim gelistirme sireglerini belgeler, gorsellestirir ve paylasir. Bunun yani sira, egitimde, UML
2.0'in sundugu cesitli diyagram tipleri hakkinda detayl bilgi edineceksiniz. Bunlar arasinda class,
sequence, state, activity, use case gibi diyagramlar bulunur.

Egitim, teorik konulari ve pratik uygulamalari dengeli bir sekilde sunarak 6grencilere somut bir
o6grenme deneyimi saglar. Ayrica, 6grencilere 6rnek projeler sunmaktadir. Boylece 6grenilen konularin
pratige nasil dokilecegini gorebilirler.

Bu egitim ayrica Java tasarim desenlerinin farkli tirlerini (Singleton, Factory, Observer gibi) ve UML
2.0"in farkh diagram tirlerini (use case, class, sequence, state gibi) tanimanizi saglar. Ayrica, bu
desenleri ve diagramlari nasil kullanabileceginizi 6grenmenizi amaglar.

Java Design Patterns and UML 2.0 Egitimi, Java ile yazilim gelistirme yapmak isteyen veya bu alanda
daha da gelismek isteyen herkes igin uygun bir segenektir.

Neler Ogreneceksiniz?

Java Design Patterns ve UML 2.0 egitiminde sunlari 6grenebilirsiniz:

e Java programlama dillerinde kullanilan tasarim desenleri: Singleton, Factory, Observer,
Decorator, gibi.

e Tasarim desenlerinin nasil segilecegi ve uygulanacagini

e UML 2.0 kavramlari: Use Case, Class, Object, State, Activity, Sequence, Collaboration,
Deployment gibi.

e UML 2.0’in nasil kullanilacagi ve yazilim sistemlerinin nasil modellenecegini.
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e Javaile UML 2.0’in uygulanmasina dair pratik drnekleri 6greneceksiniz.

Bu egitim, Java programlama dilleri kullanarak yazilim sistemlerinin tasarimi ve modellemesi
konularinda uzmanlasmak isteyenler icin faydali olabilir.

On Kosullar

Java Design Patterns ve UML 2.0 egitimi igin su 6n kosullar gerekmektedir:

e Temel Java programlama bilgisi: Degiskenler, dongiler, fonksiyonlar, nesne yonelimli
programlama gibi konulari anlamaniz gerekir.

e Yazihm sistemleri hakkinda temel bilgi: Veri yapilari, algoritmalar, veri analizi gibi konulari
anlamaniz faydali olabilir.

e UML veya benzer bir gorsellestirme dili hakkinda temel bilgi: UMLnin nasil kullanilabilecegi ve
gorsellestirme notasyonlari hakkinda bilgi sahibi olmaniz gerekir.

Bu 6n kosullarin tamamina sahip olmaniz durumunda, Java Design Patterns ve UML 2.0 egitiminde
daha verimli bir sekilde 6grenme firsati bulabilirsiniz.

Kimler Katilmali

Java Design Patterns ve UML 2.0 egitimine katilmasini 6nerdigimiz kisiler sunlardir:

e Java programlama dilleri kullanarak yazilim gelistirme yapanlar

e Tasarim desenleri ve UML 2.0’i kullanarak yazilim sistemlerinin tasarimi ve modellemesini
o0grenmek isteyenler

e Yazihm mihendisligi, bilgisayar miihendisligi gibi alanlarda egitim almis olanlar

e Yazilim sistemlerinin tasarimi ve modellemesi konularinda uzmanlasmak isteyen
profesyoneller

e UML ve Java programlama dilleri hakkinda bilgi sahibi olmak isteyenler

Bu egitimi tamamlamaniz durumunda, Java programlama dilleri kullanarak yazilim sistemlerinin
tasarimi ve modellemesi konularinda uzmanlasma firsati bulabilirsiniz.
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Outline

e Introducing Modeling and the Software Development Process

e Creating Use Case Diagrams

e Creating Use Case Scenarios and Forms

o (Creating Activity Diagrams

e Creating Interaction Diagrams

e Creating State Machine Diagrams

e QOOP Principles and Design Patterns

e Interface Patterns: Adapter, Facade, Composite, Bridge

e Responsibility Patterns: Singleton, Observer, Mediator, Proxy, Responsibility, Flyweight
e Construction Patterns: Builder, Factory Method, Abstract Factory, Prototype, Memento
e Operation Patterns: Template Method, State, Strategy, Command, Interpreter

e Extension Patterns: Decorator, Iterator, Visitor
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