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Egitim Hakkinda

Object Oriented Programming (OOP) with C++ Egitimi, katilimcilara C++ programlama dilini kullanarak
nesne yonelimli programlama paradigmasini etkin bir sekilde uygulama yetenekleri kazandirir. Egitim,
karmasikhgl yonetmek ve tekrari azaltmak icin giicll bir ara¢ olan nesne yonelimli programlama
kavramlarinin detayl bir incelemesini igerir.

Egitimde ilk olarak, nesne yonelimli programlama yaklasiminin temel taslari olan siniflar ve nesneler
Uzerinde durulur. Katihmcilar, C++’da siniflarin nasil olusturulacagini, nesnelerin nasil 6rneklenecegini
ve bu nesnelerin nasil manipiile edilecegini 6grenirler.

Kalittim kavrami, egitimin bir diger 6nemli bilesenidir. Kaliim, bir sinifin baska bir sinifin 6zelliklerini ve
davraniglarini miras almasina olanak tanir. Katihmcilar, Object Oriented egitiminde kalittmin kod
yeniden kullanimini nasil kolaylastirdigini ve bir sinif hiyerarsisi olusturmayi 6grenir. Daha sonra da
uygulamalarin daha modiiler ve esnek hale gelmesini saglarlar.

Polimorfizm, egitim kapsaminda incelenen bir baska kavramdir. Polimorfizm sayesinde, farkli siniflarin
ayni araylzi paylasmasina olanak tanir. Bu, kodun daha genel ve soyut olmasina olanak tanir.
Boylelikle daha az kod ile daha fazla islevsellik saglanir.

Encapsulation kavrami da bu egitimin ayrilmaz bir parcasidir. Encapsulation, veri ve islevleri bir arada
tutarak, dis diinyadan gizler. Bu, katiimcilarin veri bitinligini korumalarina ve kodun glvenligini
artirmalarini saglar.

OOP’nin yani sira, katilimcilar nesne tabanl tasarim prensiplerini de 6grenir. Sonrasinda bu prensipler,
katihmcilara OOP kavramlarini uygulamalarinda nasil entegre edeceklerini 6grenir. Bu, kodun daha
surdiralebilir, okunabilir ve bakimi kolay olmasini saglar.

Egitimin sonunda, katihmcilar OOP’nin avantajlari ve dezavantajlarina dair bir anlayisa sahip olurlar.
Bu, onlarin Object Oriented Programming yaklasimini daha bilingli ve etkili bir sekilde kullanmalarini
saglar.

Kisacasi, Object Oriented Programming with C++ Egitimi, nesne ydnelimli programlama kavramlarini,
prensipleri ve C++ programlama dilinde uygulamali 6rnekleri ile birlestirerek katilimcilara saglam bir
temel ve pratik beceriler kazandirir. Bu egitim, katilimcilarin yazilim gelistirme stireglerini daha verimli,
etkili ve stirdirilebilir hale getirmelerine yardimci olur.

Neler Ogreneceksiniz?

OOP C++ egitiminde sunlari 6grenebilirsiniz:

e Nesne tanimlama ve sinif kavramlari: Nesneleri ve siniflari nasil tanimlayacaginizi
O0greneceksiniz.
o Kaliim: Siniflar arasinda kalitim iliskisi kurma becerilerinizi gelistireceksiniz.
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e Polymorphism: Farkl tiirde verilere uygulanacak farkli islemleri tanimlama ve polymorphic
fonksiyonlari kullanma becerilerinizi gelistireceksiniz.

e Encapsulation: Verileri gizleme ve sinif igcindeki verilere erisimi kontrol etme becerilerinizi
gelistireceksiniz.

o Nesne tabanli tasarim prensipleri: Nesne yonelik programlama prensiplerini ve bu prensiplere
gore yazilmis kodlarin yapisini ve isleyisini anlamaya calisacaksiniz.

e OOP tekniklerinin avantajlari ve dezavantajlari: Nesneye yonelik programlama tekniklerinin
avantajlarini ve dezavantajlarini 6greneceksiniz.

On Kosullar

OOP C++ egitiminin 6n kosullari sunlar olabilir:

e Temel programlama becerileri: Egitim iceriginin anlasilmasi icin programlama dillerinde temel
kavramlarin bilinmesi gerekir.

o  C++ diline hakimiyet: Egitimin verildigi dil C++ oldugu icin bu dille ilgili temel kavramlarin ve
sintakslarin bilinmesi faydali olacaktr.

e Algoritma ve veri yapilari: Algoritma ve veri yapilarinin temel kavramlarinin bilinmesi, OOP
kavramlarinin anlasiimasini kolaylastirabilir.

Bu 6n kosullar her egitim verilen yerde ayni olmayabilir, ancak egitim verilen yerin belirledigi 6n
kosullarin yerine getirilmesi egitim sirecinin verimli ve keyifli olmasini saglar.

Kimler Katilmali

OOP C++ egitimi sunlar icin uygun olabilir:

e Programlama dillerinde ileri seviye becerilere sahip olanlar: Egitimde verilen icerik daha 6nce
0grendiginiz programlama dillerinin temel kavramlarinin Gzerine insa edilecektir.

e C++diliileilgilenenler: Egitimin verildigi dil C++ oldugu icin bu dille ilgilenenler
faydalanacaktr.

e Nesneye yonelik programlamayi 6grenmek isteyenler: Egitimin amaci nesneye yonelik
programlama kavramlarini 6gretmektir ve bu konuda ilgisi olanlar faydalanacaktir.

o  Gelismis programlama becerilerini edinmek isteyenler: Egitimde 6greneceginiz OOP
kavramlari programlama becerilerinizi gelistirecektir.

Bu egitim herkes icin uygun olmayabilir, ancak programlama ile ilgilenen ve kendini gelistirmek
isteyen herkes egitimden yararlanabilir.
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Outline

Introducing C++

e C++ Philosophies

e C++ Standards

e C++ Code Structure

e Using Visual Studio

e Creating Classes and Instantiating Objects
o Declaring and Implementing classes
o Understanding Encapsulation
o Instantiating and Using Objects

Understanding C++ Memory

e Heap vs Stack vs Global Memory

e Traditional Pointers

e References

e Modern Smart Pointers

e Constructors and Destructors
o Implementing Simple Constructors
o Do You Need a Copy Constructor?
o Implementing Destructors
o Using the Member Initialization List

Operator Overloading

e  Why Operator Overloading?
e Overloading Arithmetic Operators
o Overloading Comparison Operators
e Overloading the Assignment Operator
e Inheritance and Polymorphism
o Creating a Derived Class
Polymorphism and Virtual Functions
Object Slicing
Heterogeneous Collections

o
o
o
o Abstract Classes
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Template Classes

o Understanding Generic Programming

e (Creating Templated Classes

e Using Templated Classes

e A Brief Glance at the C++ Standard Library
e Miscellaneous Tidbits

e Static Members and Static Constructors

e Preventing Copying

e Preventing Assignment

e C++ Evolution
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