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Egitim Hakkinda

Design Patterns in C# egitimi, programlama dillerinden C# kullanarak tasarim kaliplarinin nasil
uygulanabilecegini 6gretmeyi amaclayan bir egitimdir. Tasarim kaliplari, yazilim tasariminda
tekrarlanan problemlerin ¢6ziimi icin kullanilan genel ve yaygin kabul gérmis ¢6ziim yontemleridir.
Bu egitimde, tasarim kaliplarinin temel kavramlari, siniflandirmalari ve farkl uygulama alanlarindaki
kullanim 6rnekleri ayrintili bir sekilde ele alinir.

Design Patterns Egitiminin baslangicinda, tasarim kaliplarinin temel prensipleri ve felsefesi izerinde
durulmaktadir. ilgili kavramlar, érnekler aciklanarak ve gorsellerle desteklenmektedir. Akabinde,
tasarim kaliplarinin siniflandirilmasi yapilmaktadir. Ayrica, her bir kalip ayrintili bir sekilde
incelenmektedir. Tasarim kaliplari Creational (Yaratimsal), Structural (Yapisal) ve Behavioral
(Davranissal) olmak lizere Ui¢ ana kategoriye ayrilmaktadir. Sonrasinda kaliplar tek tek ele
alinmaktadir.

Design Patterns Egitimi, C# programlama dili ile tasarim kaliplarinin nasil uygulanabilecegini pratik
orneklerle agiklamaktadir. Her bir tasarim kalibi icin 6rnek bir senaryo sunulmaktadir. Sonrasinda C#
dilinin 6zellikleri kullanilarak nasil uygulanabilecegi gosterilmektedir. Bu sayede kurumlar, gercek
diinyadaki problemleri ¢6zmek icin tasarim kaliplarini nasil kullanacaklarini grenir. Ustte
saydiklarimiza ek, Singleton, Factory, Observer, Decorator’da popdler tasarim kaliplari arasindadir.

Egitimin bir diger 6nemli odak noktasi, tasarim kaliplarinin yazihm siirecinde nasil etkilesebileceginin
anlatilmasidir. Tasarim kahplari, yazihm projelerinin baslangicindan sonuna kadar uygulanabilirdir.
Ayrica, projenin her asamasinda fayda saglamaktadir. Egitimde, tasarim kaliplarinin analiz, tasarim,
kodlama, test etme ve bakim siireglerinde nasil kullanilabilecegi detayh bir sekilde ele alinmaktadir.

Egitimde, C# programlama dilinin 6zellikleri kullanilarak tasarim kaliplarinin nasil uygulanabilecegi
pratik olarak gosterilmektedir. Kurumlar, tasarim kaliplarini uygulamak icin gerekli kodlama teknikleri
ve C# dilinin sundugu 6zellikler 6grenmektedir. Kurumlar, drnek projeler tzerinde ¢alisarak tasarim
kahiplarini kullanmayi 6grenir. Pratik yonlerini deneyimler ve projelerini daha esnek ve 6lceklenebilir
hale getirirler.

Son olarak, tasarim kaliplarinin yazilim siirecinde nasil etkilestiginin agiklanmasidir. Bununla beraber
tasarim kaliplari, analiz, tasarim, kodlama, test etme ve bakim asamalarinda uygulanabilmektedir.
Egitimde, her bir asamada nasil dogru tasarim kalibini segip uygulayabileceginiz detayl bir sekilde
anlatilir. Bu sayede, yazilim projelerinizde nasil daha gtlivenilir ve optimize edilmis bir yapi olusturabilir.

Neler Ogreneceksiniz?

Design Patterns in C# egitimi sirasinda sunlari 6grenebilirsiniz:

e Standart tasarim kaliplari: Singleton, Factory, Observer, Decorator, Facade, Command,
Adapter, gibi tasarim kaliplarinin tanimlari ve érnekleri ni 6greneceksiniz.
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e (C#'da tasarim kaliplarinin uygulanmasi: Tasarim kaliplarinin C#'da nasil uygulanabilecegini
ogreneceksiniz.

e Uygulama alanlari: Tasarim kaliplarinin farkli uygulama alanlari ve faydalari hakkinda bilgi
sahibi olacaksiniz.

e Zorluklar ve ¢ozlimler: Tasarim kaliplarinin uygulanmasi sirasinda ortaya cikabilecek zorluklar
ve ¢ozlim yollari hakkinda bilgi sahibi olacaksiniz.

Bu egitim sonunda, tasarim kaliplarini C#'da daha etkili ve yapisal bir sekilde kullanabilecek ve
projelerinizde daha verimli ve kalici kod yazabileceksiniz.

On Kosullar

Design Patterns in C# egitimi icin su 6n kosullar gerekmektedir:

e C# programlama diline hakimiyet: Egitim sirasinda C# kodlari kullanilacagindan, C#
programlama dili hakkinda temel bilgi ve beceri sahibi olmaniz gerekmektedir.

e Programlama prensipleri: OOP (Object Oriented Programming) ve SOLID prensipleri gibi
programlama prensipleri hakkinda temel bilgi sahibi olmaniz gerekmektedir.

o Uygulama gelistirme deneyimi: Uygulama gelistirme siirecinde kullanilan araglar ve
metodolojiler hakkinda deneyim sahibi olmaniz gerekmektedir.

Bu 6n kosullarin yerine getirilmis olmasi, egitimi daha verimli ve anlamli bir sekilde takip etmenizi
saglayacaktr.

Kimler Katilmali

Design Patterns in C# egitimine asagidaki kisiler katilabilir:

e C# programcilari: Egitim, CH# programlama dili kullanilarak tasarim kaliplarinin nasil
uygulanabilecegini 6grenmeyi hedefleyen programcilar igindir.

e Uygulama gelistiricileri: Egitim, yapisal ve verimli kod yazma becerilerini gelistirmek isteyen
uygulama gelistiricileri icindir.

e Tasarim kaliplarina ilgi duyanlar: Tasarim kaliplari hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmak
isteyen ve bu konuda deneyim kazanmak isteyen kisiler icindir.

Bu egitim, C# programlama dili kullanmayi ve tasarim kaliplarini uygulamayi hedefleyen herkes igin
faydal olabilir.

Outline

Theoretical fundamentals of design patterns

e History of design patterns
e Design patterns categories
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Patterns (theory and practice) — Creational Design Patterns

e Abstract Factory
e Builder

e Factory Method
e Object Pool

e Prototype

e Singleton

Patterns (theory and practice) — Structural Design Patterns

e Adapter

e Bridge

e Composite

e Decorator

e Facade

e Flyweight

e Private Class Data
e  Proxy

Patterns (theory and practice) — Behavioral Design Patterns

e  Chain of responsibility
e Command

e Interpreter

e |terator

e Mediator

e Memento

e Null Object

o Observer

e State

e Strategy

e Template method
e Visitor

Complex Design Patterns

e MVC (Model — View — Controller)
e Active Record
e Repository
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