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Egitim Hakkinda

C++ programlama egitimi, katihmcilara C++ diliyle uygulama gelistirme becerisi kazandirir. Veri
yapilari, etkili veri ydonetimini 6gretir ve anlamak igin kritiktir. Nesne yonelimli programlama, karmasik
yapilari ydnetmeyi kolaylastirir. Egitim, ayrica sistem programlama konularini da ele alir. Yiksek
performansl grafikler, gérsel uygulamalar icin 6nemlidir. Oyun gelistirme, eglence enduistrisinde
onemli bir rol oynar. C++ egitimi, katihmcilara bu alanlarda uygulamalar gelistirmek icin gereken bilgiyi
verir.

Standart kitlUphaneler, kod yazma sirecini hizlandirir ve kolaylastirir. Fonksiyonlar, kodun yeniden
kullanilabilir ve yonetilebilir olmasini saglar. Diziler, birden ¢cok veri 6gesini diizenli bir sekilde saklar.
Pointgiler, veriye dogrudan erisim saglar ve performansi artirir. Siniflar, nesne yénelimli
programlamada temel yapi taslaridir. Nesneler, gergek diinya varliklarinin temsilleridir. Dosya
islemleri, veriyi kalici olarak saklama yetenegini 6gretir. Hata yonetimi, programlarin giivenilir ve stabil
calismasini saglar.

Sinif ve nesne kaliimi, kodun yeniden kullanimini artirir. Polymorphism, nesnelerin farkh tiplerde
olmasina olanak tanir. Egitim, C++’in avantajlarini ve gliclint gosterir. C++'in genis kullanim alanlari,
egitimi alacaklari gesitli kariyer yollarina yonlendirir. Sistem programlama, isletim sistemleri ve diislik
seviyeli uygulamalar icin temeldir. Grafik ve multimedya, gorsel icerik tiretiminde kullanilir. Veri
madenciligi, blyulk veri setlerinden bilgi ¢ikarmak igin kullanihr.

Katilimcilar, bu egitimle karmasik uygulamalar gelistirir. Modern C++ tekniklerini 6grenmek, kod
kalitesini artirir. Performans iyilestirmeleri, uygulamalarin daha hizli calismasini saglar. Egitim,
katihmcilari mevcut uygulamalari C++ ile gelistirmeye tesvik eder. Derinlemesine C++ bilgisi,
katihmcilara glicli bir temel saglar. Egitim, ayrica problem ¢6zme ve algoritma becerilerini gelistirir.

Kisacasi, C++ programlama egitimi, katilimcilara kapsamh bir C++ bilgisi saglar. Bu bilgi katilimcilara
nasil modern uygulama gelistireceklerini ve mevcutlari uygulamalari nasil iyilestireceklerini 6gretir.
Egitim, programlama diinyasinda basarili bir kariyer icin gereken becerileri kazandirir.

Neler Ogreneceksiniz?

C++ programlama egitimi sliresince asagidaki konulari 6grenebilirsiniz:

e  C++ programlama dilinin temel kavramlarini

e Veri tipleri, degiskenler ve operatorleri

e  Kontrol yapilarini (if, switch, for, while)

e  Fonksiyonlari

e Diziler, sirali diziler ve sozlukleri

e Nesne yonelimli programlama kavramlari (siniflar, nesneler, kalitim, polymorphism)
e Standart kitUphanelerin kullanimi (input/output, string, vektor, liste, map vb.)

e Dosya islemlerini

www.digitalvizyon.net




' Digital Vizyon

Akademi

e Hata yonetimi ve excepetion handling
e Veriyapilarini (stacks, queues, linked lists, trees vb.) 6greneceksiniz.

Bu listede yer alan konular genellikle egitim programina gore degisebilir ve diger avans seviyedeki
konular da eklenebilir.

On Kosullar

C++ programlama egitimine katilmak i¢in genellikle asagidaki 6n kosullar gerekmektedir:

e Temel programlama kavramlarinin anlasiimasi: Variables, loops, functions, conditional
statements vb.

e Baska bir programlama dili (6rnegin Python, Java, C) kullanmis olmak.
e Bilgisayarin kullanimi ve dosya sistemi hakkinda temel bilgi sahibi olmak

Ancak bu 6n kosullar egitim verilen yerden yere degisebilir ve bazi egitimler igin daha az tecriibe
gerekebilir. Egitim veren kurumun websitesinden ya da egitmenle direk olarak iletisime gecerek 6n
kosullar hakkinda detayli bilgi edinebilirsiniz.

Kimler Katilmali

C++ programlama egitimine katilmak isteyen kisiler asagidaki profillere sahip olabilir:

e Temel programlama kavramlarini 6grenmek isteyen ve profesyonel olarak bu alanda kariyer
yapmak isteyen kisiler.

e Baska bir programlama dili kullanmis olan ve C++ 6grenmek isteyen kisiler.

e Oyun, grafik ve multimedya uygulamalari, veri madenciligi, sistem programlama vb. gibi
alanlarda uygulama gelistirmek isteyen kisiler.

o  C++ile yazilmis uygulamalari anlamak, gelistirmek veya optimize etmek isteyen kisiler.

Bu liste tamamen kisisel amaglarina ve profesyonel hedeflerine gore genisletebilirsiniz. C++
programlama egitimi size istediginiz alanda beceriler kazandirarak kariyerinizi gelistirme firsati sunar.

Outline

Introduction and Overview

e Relating C, C++, Java, and C#
e The in-class development environment
e Other development environments

C++ Programming Building Blocks
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The main function and standard 1/0

e Displaying values and strings to cout
e Reading values from cin
e Formatting with stream manipulators

Objects, constants, and references

e Declaring and initializing variables

e Utilizing C++ 11/14 new keywords

e Integer and floating-point data types

e Performing calculations and displaying results

e Utilizing references for efficiency and constants for safety

Defining and calling functions

e Passing arguments to functions and returning values from functions
e (Call-by-value vs. call-by-reference vs. call-by-address
e Scope, duration, and initial values variables

Decisions, loops, and logic

Making decisions with if/else

bool vs. int logical values

if/else statement “chains”

o  Performing loops with while and for
Implementing C++ range-based for loops
Equality, relational, and logical operators

Arrays, pointers, and strings

Declaring and using arrays and pointers
Storing strings in character arrays
Accessing array elements via pointers
Pointers vs. references

Standard string class and functions

Defining C++ Classes and Objects
Encapsulating higher-level data types

e  Public member functions and private data members
e Protected class members

e Constructors and destructors

o Self-reference: the pointer

e The class member operator (::)
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Declaring, accessing, and modifying objects

e Manipulating arrays of objects, pointers to objects and references to objects
e Invoking member functions

e const member functions

e Passing objects by value and by reference

Overloading and templates

e Simplifying class interfaces

e Function signatures

e Overloading assignment (=) and insertion (\<\<)

e friend functions and classes

e Explicit copy/move construction

e Avoiding default assignment and copy construction
o Utilizing STL templates to define families of classes

Separating interfaces and implementations

e How separation supports code reuse
e Building header files and code files

Extending Classes via Inheritance

Deriving new classes from existing classes

e Construction and destruction of derived objects
e Reusability via incremental extensions
e Base classes and derived classes

Utilizing polymorphic functions

e Overriding virtual base-class member functions in derived classes
e Runtime lookup of functions through base-class pointers and references

Managing dynamic data

e Allocating and deallocating memory with new and delete
e Handling errors with try and catch

e Avoiding memory leaks

e Utilizing lambdas and smart pointers

Standards and Portability

e Applicability to Windows and UNIX/Linux
e ANSI/ISO C++ 11/14 and evolving standards
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