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Egitim Hakkinda

Advanced C++ Programlama Egitimi, C++'in ileri dlizey 6zelliklerini kapsamli bir sekilde sunar.
Katilimcilar, nesne yonelimli programlama (OOP) prensipleri tizerinde calisirlar. Fonksiyonel
programlama, modern C++ yapilari ve teknikleri ele alinir. STL (Standard Template Library), giicli veri
yapilari ve algoritmalariyla tanistirir. Tasarim sablonlari, yazilim tasarimini iyilestirmek icin kullanilir.
Eszamanlilik (concurrency), performansi artirmak icin ¢oklu is parcacigi yonetimini kapsar. Performans
iyilestirme teknikleri, hiz ve verimlilik agisindan 6nemlidir.

Optimizasyon teknikleri, C++ kodunun performansini artirir. Bellek yonetimi, hafiza kullanimini
optimize ederek, performansi artirir. C++ standart kittiphaneleri, tekrar kullanilabilir kod
parcaciklarini icerir. ilgili teknolojiler, C++ programlama becerilerini genisletir. Pratik deneyim, gercek
diinya uygulamalariyla becerileri pekistirir.

Modern C++ 6zellikleri, kod kalitesini ve bakimini iyilestirir. Smart pointer’lar, otomatik bellek
yonetimi saglar. Lambda fonksiyonlari, kodun daha sade olmasina yardimci olur. Rvalue referanslari,
performansi artiran hareket semantigi saglar. Algoritma ve veri yapilari, problemleri etkili bir sekilde
¢6zmenize yardimci olur. Template metaprogramming, derleme zamaninda kod optimizasyonu saglar.
Exception handling, hatalari glivenli bir sekilde ele alir.

Eszamanli programlama, karmasik islemleri paralel hale getirir. Thread’ler, islemcileri daha etkili
kullanir. Mutex ve lock’lar, veri yarislarini 6nler. Atomic operations, thread-safe operasyonlar saglar.
Design patterns, yaygin problemler icin ¢dzlimler sunar. Singleton, Factory ve Observer, popliler
design pattern‘lerdir.

C++'da veri yapilari, veriyi organize etme ve isleme yontemleridir. Vector, list ve map yapilari siklikla
kullanilir. Fonksiyonlar, kodu moddler hale getirir ve yeniden kullanilabilirlik saglar. Polymorphism ve
inheritance, OOP’nin temel taslaridir.

Son olarak, performans analizi ve optimizasyon stratejileri ele alinir. Profiling araglari, performans
darbogazlarini tespit eder. Inline fonksiyonlar ve loop optimizasyonlari, performansi artirir. Etkili
bellek yonetimi, hiz ve stabiliteyi iyilestirir.

Kisacasi, Advanced C++ Programlama Egitimi, C++ programlama dilinin ileri diizey yonlerini anlama ve
uygulama becerisi kazandirir. Programcilar, bu egitimle, modern ve etkili C++ uygulamalari gelistirme
konusunda derinlemesine bilgi sahibi olurlar.

Neler Ogreneceksiniz?

Advanced C++ Programming egitimi sirasinda, asagidaki konularin bir kismini 6grenebilirsiniz:

e Nesne Yonelimli Programlama (OOP): Siniflar, nesneler, inheritance (kalitim), polymorphism
(cok bicimlilik) ve diger OOP kavramlarini 6greneceksiniz.
e Temel Veri Yapilari: Linked Lists, Stacks, Queues, Trees ve diger veri yapilarini 6greneceksiniz.
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e Bellek Yonetimi: Dynamic Memory Allocation, Stack and Heap bellek, smart pointers ve diger
bellek yonetim tekniklerini 6greneceksiniz.

e Fonksiyonlar ve Algoritmalar: Fonksiyonlarin yapisi, recursion (6zyineleme), sorting (siralama)
ve diger algoritmalari 6greneceksiniz.

e Standard Template Library (STL): Vector, List, Map, Set ve diger STL siniflarini kullanarak
programlamayi optimize etmeyi 6greneceksiniz.

e ileri Seviye Nesne Yénelimli Programlama: Design Patterns, Exception Handling, Namespaces
ve diger ileri seviye OOP konularini 6greneceksiniz.

Bu liste tamami degildir ve egitim verilen konular egitmen ve egitim programina gére degisebilir.

On Kosullar

Advanced C++ Programming egitimine katilmak i¢in genellikle asagidaki 6n kosullarin yerine getirilmis
olmasi beklenir:

e Temel programlama deneyimi: Katihmcilar, temel programlama kavramlarini ve diger
programlama dillerinde programlama yapma deneyimine sahip olmalidir.

e C++ deneyimi: Katilimcilar, C++ programlama dilinin temel kavramlarini ve kullanimini
0grenmis ve pratik yapmis olmalidir.

e Algoritma ve veri yapilari deneyimi: Katilimcilar, veri yapilarinin ve algoritmalarin temel
kavramlarini ve kullanimini 6grenmis ve pratik yapmis olmalidir.

Bu 6n kosullar, egitim verilen konulara ve egitmenin beklentilerine gére degisebilir ve bu nedenle
egitim verilen yerden dogrudan bilgi alinmasi 6nerilir.

Kimler Katilmali

Advanced C++ Programming egitimine katilmak isteyen kisiler sunlar olabilir:

e Programlama deneyimi olan kisiler: Temel programlama deneyimi olan ve C++ programlama
dilinde ileri seviyede programlamaya ilgi duyan kisiler.

e  Gelismis C++ programcilari: C++ programlama dilini iyi bir sekilde kullanabilen ve bu dilin
daha ileri seviyede o6zelliklerini ve kavramlarini 6grenmek isteyen programcilar.

e \Veriyapilari ve algoritmalar hakkinda bilgi sahibi olan kisiler: Veri yapilari ve algoritmalar
hakkinda temel bilgi sahibi olan ve bu bilgiyi C++ dilinde kullanma becerisini gelistirmek
isteyen kisiler.

e isletmeler ve organizasyonlar: isletmeler ve organizasyonlar, calisanlarinin C++ programlama
becerilerini gelistirmek ve ileri seviyede uygulamalar yapabilmelerini saglamak i¢in bu egitimi
tercih edebilirler.

Bu liste tamami degildir ve herkes Advanced C++ Programming egitimine katilma potansiyeline sahip
olabilir, ancak bu egitimin size uygun olup olmayacagina karar vermede egitim verilen konulara,
egitim verilen yere ve katilimcinin mevcut programlama deneyimine dikkat etmeniz dnerilir.
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Outline

Modul 1
e Intro + References
e Basics

e Workshop Basics

e Overloading

e What can we overload, and how.

e Extra C++ Types (bool & reference)
o  Workshop overloading

e QOP

e Quick introduction to Oop
e C(Classes

e  Structs

e Access Modifiers

e Constructor

e default/delete functions

e initializer syntax / constructor initialization list
o Workshop classes

e Memory

e C(Classical memory interaction

e  Workshop Memory

Modul 2

e Inheritance

e Construction

e Polymorphism

e Virtual, pure virtual, abstract, interface
e Access modifiers

e Workshop Inheritance (Shapes)

e Exceptions

e What are they

e How do they work

e What to throw and what to catch

e Workshop exceptions

e Memory exhaustion

e How it’s notified

e How to handle

e Modern Memory Management

e RAIl

e Templates applied to Modern Memory Management (SmartPointer)
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e Standardized C++11 SmartPointers
e Nullptr

e Workshop SmartPointers

o Namespaces

o Workshop Namespaces

Modul 3

e Auto

e The new auto keyword

e The new auto return syntax

e enum

e New style enums

e constexpr

o New constant expressions

e About constness

e Const and Mutable explained
e lLambdas & function objects

e C(Classes that act like functions
e Introduction lambda functions
e Chrono

e nintroduction to the new Chrono library

Moddl 4
e Casting
e Standard library
e String

e Containers
e \Vector (vs)

e List

e Map

e Array

e Tuple

e Initializer lists
e |terators

e range-for syntax

e Std Algorithms

e Streams

e Miscellaneous Keywords

e static
o explicit
Modul 5

e Move semantics
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e Introduction to L/R values

e R-value-references applied to move semantics

o Type Traits

e Obtaining information on compile time

e Concurrency

e Introduction to C++11’s Threading, async/future and atomic types implementation
e Variadic templates — An introduction to C++11’s variadic templates
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