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Egitim Hakkinda

“Developing in C# 6 Egitimi”, C# 6.0 programlama dilinde yazilim gelistirme becerilerini kazanmaniza
yardimci olur. Bu egitim, temel C# 6.0 konularini ve bu dili kullanarak yazilim gelistirmede gereken
becerileri ele alir.

Egitim, CH 6.0'In temel 6zelliklerini, yazilim tasarimi, performans iyilestirme, glivenlik ve diger kilit
kavramlari 6gretir. Katihmcilar, gercek hayattan 6rnekler ve projeler araciligiyla C# 6.0 bilgilerini
artirirlar.

Egitim ayrica, yazilim ¢éziimlerinin C# 6.0 tabanli olarak gelistirilmesi slirecinde hangi araclarin ve
teknolojilerin nasil kullanilabilecegini de 6gretir. Katihmcilar, veri isleme, real-time analiz, yazilim
tasarimi ve glivenlik ve diger temel 6zelliklerin nasil yonetilecegini 6grenirler. Ayrica, C# 6.0 ile yazilm
¢Oztmlerinin nasil gelistirilecegini de anlarlar.

“Developing in C# 6 Egitimi”, C# 6.0 tabanli yaziim ¢o6ztimleri gelistirme siirecinin tiim temel yonlerini
kapsar. Katihmclilar, etkili yazihm ¢oziimleri gelistirmeye baslamadan 6nce ihtiyac duyacaklari temel
becerileri kazanirlar.

Egitim programi, C# 6.0 konularinin temelleriyle baslar. Katihmcilar, yazilim tasarimi, performans
iyilestirme ve givenlik gibi temel kavramlari 6grenirler. Ayrica, C# 6.0 tabanli yazilim ¢éziimlerinin
gelistirilmesi ve yonetilmesi konusunda nasil bir rol oynadiklarina dair bilgi sahibi olurlar. Bu bilgiler,
katihmcilarin yazihm gelistirme sirecinde ihtiya¢ duyacaklari temel yapi taslarini olusturur.

Egitimde, C# 6.0 ve bununla iliskili temel 6zellikler ve bilesenler lzerinde duruyoruz. Bu, katilimcilara
real-time veri isleme, yazilim tasarimi ve giivenlik gibi temel yetenekleri kazandirir. Konu akislari,
yazilim gelistirme ve yazilim yonetimi gibi temel konulari isler.

Son olarak, bir yazilim ¢6ziminin nasil C# 6.0 tabanli gelistirilecegi hakkinda bilgi veriyoruz. Bu sireg,
¢OzUmun tasarimini, testlerini yapmayi, ve en sonunda yazilim ¢éziimiiniin C# 6.0 tabanli
gelistirilmesini igerir. Bu bilgiler, katiimcilarin yazilim ¢éziimlerini basarih bir sekilde C# 6.0 ile
gelistirmelerine yardimci olur.

Neler Ogreneceksiniz?

C# 6 Development egitimi sliresince asagidaki konulari 6grenebilirsiniz:

e C# 6 programlama dilinin temel kavramlarini ve yapilarini

e C#ile Windows, Web ve Mobil uygulamalarin gelistirmesini

o Siniflar, nesneler, diziler, koleksiyonlar, dosya islemleri ve veritabani islemlerini

e C#ile glincel yazilm gelistirme trendleri ve uygulamalarini

e Proje tabanh uygulamali calisma ve beceri gelistirmeyi

e  C# kullanimiyla ilgili sorunlar ve ¢6zim yollarini

e CH# 6 slirimiinin tim oOzelliklerinin etkin bir sekilde kullanilmasini 6greneceksiniz.
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Bu konular, egitimin amacina gore degisebilir ve egitim verenin yapisina gore farkhlasabilir. Ancak
yukaridaki konular, genellikle C# 6 Development egitimlerinde ele alinan konular arasindadir.

On Kosullar

C# 6 Development egitimine katilmak i¢in su 6n kosullar gerekli olabilir:

e Temel programlama kavramlarinin bilinmesi: Degiskenler, déngiler, fonksiyonlar, diziler gibi
programlama kavramlarinin bilinmesi egitimin anlasilmasini kolaylastirir.

e Programlama dillerine olan ilginin olmasi: Egitim siiresince stirekli olarak programlama
yapmak gerekecegi icin, programlama diline olan ilginin ve istegin olmasi 6nemlidir.

e Bilgisayar ve yazilim bilgisi: Egitimde kullanilan yazilimlarin ve araglarin kullanimi hakkinda
bilgi sahibi olmak ve bilgisayarin temel islemlerini yapabilmek gereklidir.

Bu 6n kosullar, egitim verilen yer ve egitim verenin yapisina gore degisebilir. Ancak yukaridaki 6n
kosullar, genellikle C# 6 Development egitimlerinin 6n kosullari arasindadir.

Kimler Katilmali

C# 6 Development egitimine katilmak isteyenler sunlar olabilir:

e Programlama dillerine ilgi duyan ve kariyerinde bu alanda yol almak isteyen kisiler.

e isletmelerin yazilm ihtiyaclarini karsilamak icin uygulamalar gelistirmek isteyen yazilim
gelistiricileri.

e Web, masausti ve mobil uygulamalarin gelistiriimesine ilgi duyan yazilim profesyonelleri.

e Bilgisayar mihendisligi, bilisim veya benzeri alanlarda egitim alan ve yazilim gelistirme
konularinda beceri kazanmak isteyen 6grenciler.

Egitim, CH 6 programlama dilini etkin bir sekilde kullanmak isteyen ve bu alanda ileri diizey beceri
kazanmak isteyen herkes icin uygun olabilir. Ancak, 6ncelikle programlama dillerine ve yazilim
gelistirmeye ilgi duyan ve bu konuda beceri kazanmak isteyen kisiler egitimden fayda saglayacaktir.

Outline

e Introduction to C# and .NET: .NET Framework building blocks; Hello world in C#; Using Visual
Studio 2015; Namespaces and assemblies

e Core CH# Programming Constructs: Variables, operators, and statements; Reference types vs.
value types; Conversions; Nullable types; Using the Console and String classes; Flow-of-
control; Using implicit types

e More C# Programming Constructs: Defining methods; Input, output, and optional
parameters; Method overloading; Arrays; Structures
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e Defining and Using Classes: Defining classes; Defining constructors and finalizers; Defining
properties; Creating and disposing objects; Defining constants and read-only fields; Static
members; Partial classes/methods

e Inheritance and Polymorphism: Defining base classes and derived classes; Overriding
methods; Abstract classes; Interfaces

e Exception Handling: Defining Try/Catch/Finally blocks; Throwing exceptions; Defining new
exception classes; Defining Using blocks

e Creating Collections of Objects: Overview of generics; Using List collections; Using Dictionary
collections

o  What’s New in C# 6: Static using syntax; Auto-property initializers; Dictionary initializers;
Exception filters; String interpolation

o Delegates, Events, and Lambdas: Overview; Defining simple delegates; Defining and handling
events; Using lambda expressions

e Additional Language Features: Operator overloading; Extension methods; Object initializers;
Anonymous types

e Introduction to LINQ: The role of LINQ; Simple LINQ query expressions; Using LINQ with
collections; LINQ query operators

e Using the Entity Framework: EF classes and DbContext; Implementing relationships;
Managing data; Additional techniques

e Introduction to Asynchronous Programming: Understanding the async and await keywords;
Implementing asynchronous code

e QOverview of MVC6: Creating an ASP.NET MVC application; Defining models, views, and
controllers; Introduction to REST and Web API
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